"LA ESQUINA DEL BILLAR"

Por: Victor Maduro *
madurovictor@hotmail.com

"ALGUNASLECCIONESDE BILLAR"

(sexta parte)

En este articulo se analizaran diferentes reacciones de la minga cuando la misma es atacada a la
derechay alaizquierda de su ge vertica (efecto).

56 Efecto eslarotacion de la minga sobre su ge vertical, adquirido a ser atacada lateramente y fuera
de su centro. También los que adquieren las bolas por transferenciay rozamiento®.

57 H “ge horizontal de la minga” eslalinea imaginaria, paraela a la mesa, que atraviesa la minga
lateralmente por su centro y que define su rotacion hacia delante y hacia atrés (rodamiento y
retroceso).

58 Cuando la minga se ataca a la derecha de su centro, en su g e horizontal, adquiere efecto derecho. La
minga girard (visto desde arriba) en sentido contrario a las manecillas del relg;.

59 Cuando laminga se ataca a laizquierda de su centro, en su ge horizontal, adquiere efecto izquierdo.
Lamingagirara (visto desde arriba) en e mismo sentido de las manecillas del relgj.

60 La cantidad o intensidad del efecto esta directamente relacionada a la distancia del centro en que se
atacalaminga. Laminga girara més répidamente sobre su ge vertical cuanto més lg os de su centro
se le ataque.

61 Haga la siguiente prueba: Cologue la minga sobre la mosca inferior y atédquela con efecto derecho
hacia el centro de la cabecera de lamesa (use € diamante central como referencia). Observe como la
minga golpea la banda y rebota haciala derecha. Atague ahora con efecto izquierdo y observe como
la minga rebota hacia laizquierda. También podra notar que entre mas efecto se pone a atacar, més
se abre € angulo en que rebota.

62 Fendémeno de desvio- Cuando se ataca con efecto, la minga, en lugar de vigar en la direccion
deseada (continuacion de la trayectoria del taco) se "desvia™ unos milimetros en direccion opuesta al
efecto adquirido®. Esta desviacion es causada por lareaccion de labolaa golpe del casquillo. Todo
objeto en reposo rehlisa moverse (inercia) y cuando es golpeado para moverlo, hay una reaccion de
contragolpe. Si golpearamos la bola sobre su mismo centro, la reaccion seria sobre la puntera del
taco totalmente pero, como golpeamos fuera del centro, hay un componente de la fuerza (que impulsa
la bola hacia adelante) que esté en angulo, y es élala que desvia minimamente la bola. Podriamos
decir que précticamente empujamos la minga a un lado antes de que ésta empiece a moverse hacia
adelante.

1 Coautor del libro “Bola-9” (Enfoque dela Técnica, Tacticay Estrategia del Billar de Buchacas).

2 Paramayor informacion en cuanto al efecto por rozamiento, referirse al articulo No. 15 (ALGUNOS
CONOCIMIENTOSUTILESDEL BILLAR).

3 Dependiendo de la calidad o desempefio del taco, el “envio” podra ser de menor o de mayor cuantia.



63 El efecto se usa:

A) Paracontrolar e dngulo dereflexion dela minga al rebotar dela banda.

En las jugadas de “antes-banda’, usando efecto en la jugada podemos controlar |a trayectoria de la
minga, de la misma forma, en € juego posiciond, con ayuda del efecto se puede dirigir la minga
donde més nos convenga.

B) Paratransmitirselo alabola con €l propésito de controlar su angulo dereflexién al rebotar

delabanda. Generalmente seusaen los”encestes de doblete” .
Cuando la minga con efecto colisiona de frente una bola, no sdlo le transfiere energia linea sino

también un “momento angular de rotacion” causando que la bola colisionada gire en sentido opuesto
a de la bola motriz. Por giemplo, la minga con efecto derecho, a chocar con una bola de lleno, le
transmite parte de este efecto (el 2%) pero en sentido opuesto, es decir, la bola objetivo adquiere
efecto izquierdo.

Mayor sera latransferencia de efecto cuanto:
1. Mésdelleno le pegue lamingaalabola
2. Més efecto tengala minga.

3. Méslento vigelaminga

4. Més sucias estén las bolas.

C) Paraprovocarleun "envio" alabola objetivo.

Cuando la minga con efecto contacta una bola de frente, la bola vigjara sobre una trayectoria que no
coincide con la“linea de centros™ que las une d momento del contacto, sino en direccion opuesta al
efecto delaminga. A estavariacion de latrayectoria se le conoce como € “fendmeno de envio” .

D) Para quela minga describa una curva (fendmeno de resbalamiento) durante su trayectoria
sobrela superficie dela mesa.

PICAR LA MINGA.- Cuando se ataca de arriba hacia abgjo en un angulo de 30 a 55 grados y con
efecto, la minga describe una curva (en la misma direcciéon d efecto proporcionado) durante su

trayectoria sobre la superficie de lamesa. Por esta razon es aconsejable atacar con €l taco paraelo a
la pizarra (para evitar € resbalamiento). Al atacar con una inclinacion, por minima que sea (lo cua

sucede en la mayoria de los casos) se produce el “efecto-massé’ € cua impide a la minga vigar en
linearecta.

MASSE.- Ataque con efecto que se da con €l taco casi en posicién vertical (de 55 a 80 grados) para
gue la minga describa una curva pronunciada en su recorrido. Frecuentemente usado en jugadas de
fantasia.

SALTO.- Jugadalega en que se atacala minga de arriba hacia abajo en un angulo de unos 45 grados
lo que causa que la minga sdte. Por lo genera este tipo de jugada se usa para evitar contactar una
bola que le obstruye su camino. Cuando se le proporciona efecto, ademas de sdtar, la minga
describird una curva durante su recorrido sobre la mesa.
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4 Linea de Centros- Lineaimaginariaque une (y atraviesa) los centros de dos bolas.



