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"ALGUNASLECCIONESDE BILLAR"
(quinta parte)

En la leccién nimero 9 seindica que e punto de ataque es uno de los tres e ementos que causan que la
bola reaccione ante la accion del golpe del taco’. En este articulo se andizaran diferentes reacciones de la
minga cuando se le ataca a diferentes aturas de su ge vertica (sin efecto) con € taco paradelo alapizarra.

39. El “punto de ataque” es el lugar donde hace contacto e casquillo con lamingaal atacar.

40. El “gevertical delamingd’ eslalineaimaginaria, perpendicular ala mesa, que atraviesala minga en
su centro y que define su rotacion lateral (efecto derecho y efecto izquierdo).

41. Paraatacar laminga a diferentes aturasy mantener el taco paralelo ala pizarra se debe subir o bgjar €
puente. Con un poco de préctica se puede elevar 0 bgjar e mismo acomodando |os dedos mefiique, anular y
medio que forman € tripode.

42. La“pifia’ se produce cuando € casquillo del taco resbala d instante de contactar la minga fuera de su
centro. Un ataque falso por falto de tiza, o por que se atacd muy en la periferia de la minga.

43. Muchas de las “pifias’ en los retrocesos se deben a que € casquillo contacta € pafio antes que a la
minga; esto produce un golpe de abgjo haciaarriba el cua causa que la minga salte.

44. La méaxima distancia fuera de su centro en que la minga puede ser contactada por € casquillo sin
“pifiar”, es @ punto intermedio entre su centro y la periferia (mitad del radio). Es posible “medir” mas
afuera pero, por la curvaturatanto dela bola como la del casquillo (ver figura) € punto de ataque sera
un cuarto del diametro de la bola.
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1 Coautor del libro“Bola-9” (Enfoque delaTécnica, Tacticay Estrategiadel Billar de Buchacas).
2 Losotros dos elementos técnicos que afectan alamingaal ser atacada son: lainclinacion del tacoy lafuerzadel golpe.



ARRIBA DEL CENTRO

45. El “seguido” se produce cuando la minga se ataca en su gje vertical a 3/4 de su altura (la atura maxima
sin pifiar). El esfuerzo del golpe se descompone en dos elementos de fuerza: uno horizontal que impulsa la
minga hacia adelante (dandole velocidad) y otra vertical que genera un "momento de rotacion”. Se le pone
unarotacion adicional a rodamiento natural, y laminga acelera por virtud del "momento de fuerza rotativa'
gue contiene. Después de recorrer medio segundo (unas 4 pulgadas) esta sobre-rotacion se disipay la minga
continlia su trayectoria con rodamiento natural.

46. La gran mayoria de las jugadas que Ilamamos de seguido son en readlidad de rodamiento natural. El
seguido es necesario en dertas jugadas de fantasia, por ggemplo en e "ataque latigazo corrido" (Fr.: ‘coup
fouetté-coulé€"). Debido a que & seguido no tiene uso practico, no es recomendable atacar |la minga més dto
que 7/10 de su atura ya que no se obtiene ninguin beneficio, por € contrario, aumenta la posibilidad de pifiar.

47. Rodamiento Natural.- Cuando la minga se ataca en su ge vertical a 7/10 de su altura (centro de
percusion) rodara de inmediato en formanatural (sin efecto ni seguido).

48. Cuando una bola esta rodando sobre su e horizontal, efectda una revolucion completa a recorrer la
distancia de su circunferencia

49. Una bola que rueda contiene energia cinética de dos tipos, la linea (energia de tradacién) y la rotativa
(energia angular). El "momento de rotacién”, que es independiente del impulso que la bola lleva hacia
adelante, se conserva latente después del impacto con una bolay la obliga a continuar rodando hacia adel ante.

CENTRO

50. Un cuerpo se dedliza o trasada cuando todas las particulas que o componen se mueven en una sola
direccion y con la misma velocidad.

51. Cuando lamingase atacaen € centro® (o una bola es colisionada por otra) iniciasu movimiento lineal
-de tradacion- (sin rotaciéon). A medida que avanza, la friccion con @ pafio obliga a la bola a dgar de
dedizarse y causa que, paulatinamente, acumule rotacion hasta llegar a rodar, es decir, hasta adquirir
"rodamiento natural".

52. Cuando la minga (0 una bola) se dediza, solo tiene energia lineal, y a darle de lleno aotra bola, se
detiene y queda estacionaria (amortiguado).

53. Amortiguado eslajugadaen la cua la minga quedainmovil (o sdlo se desplaza unos pocos centimetros)

después de hacer contacto con una bola, ya que a tradadarse y darle de lleno, le transfiere toda (o casi toda)
Su energia.

ABAJO DEL CENTRO

54. Retroceso es € ataque en € gue la minga es golpeada debagjo de su ge horizontal, causdndole una
rotacion retrograda.  La minga, después de contactar de lleno a una bola, por su rotacion inversa, regresa en
direccién opuesta a su trayectoria original.

55. La cantidad o intensidad del retroceso esté directamente relacionada a la distancia del centro en que se
atacalaminga. Laminga girard mas rdpidamente cuanto més lgjos de su centro se ataque.

CONTINUARA

8 Paragarantizar quelamingallegue alabola objetivo deslizandose (ya que paul atinamente lafriccion del pafio causa que empiece
arodar) le recomiendo que |a ataque unos milimetros abajo del centro (a2/5 de su altura).



