"LA ESQUINA DEL BILLAR"

Por: Victor Maduro

"ALGUNOS MITOSDEL BILLAR"

"Ejecucién es € conjunto de cualidades fisicas
que posee un jugador. Esto incluye postura del
cuerpo, puente, balanceo, empuiadura,
seguimiento, etc. La combinacion de estas
cualidades permite al jugador controlar los tres
elementos técnicos que afectan a la minga al ser
atacada (fuerza del golpe, direccion del taco y
punto de ataque) para que su juego sea brillante,
impecabley efectivo”. (1)

Mito 1. Creer que en las jugadas de "retroceso”, la minga, a momento del impacto de lleno
con la bola objetivo, continla hacia adelante antes de retroceder. FALSO: La minga no
continda hacia adelante. Al contactar la bola de lleno, la minga se detiene instantdneamente y
luego retrocede (a menos gque vaya en el aire d momento del chogque 0 que pese mas que la
bola golpeada).

Mito 2. Creer que en las jugadas de "seguido”, la minga, a momento del impacto de lleno
con la bola, rebota hacia atras antes de continuar su trayectoria original. FALSO. La minga
no rebota. Al impactar la bola objetivo de lleno, la minga se detiene instantdneamente y
avanza. La minga puede rebotar, en algunos casos, porgque hay varias bolas ligadas como en
el rompimiento de la pifia en la salida o, porque su peso sea menor que e de la bola gol peada.

Mito 3. Creer gue las bolas rebotan de las bandas como un rayo de luz rebota de un espejo.
FALSO En € bhillar, s la minga (o bola) golpea la banda en cierto angulo de entrada
(incidencia), su angulo de salida (reflexidn) que esta sujeto a un numero de variables, podra
ser mayor o menor que e de incidencia

El angulo de reflexion se abre cuando: El angulo de reflexion se cierra cuando:
|. Se ataca suave. 1. Seatacafuerte.
2. Se usa efecto "afavor". 2. Seusa"efecto contrario”.
3. Laminga lleva rodamiento natural. 3. Lamingatiene rotacion retrégrada.

Como es de suponer, todos los "sistemas’ basados en la premisa de los "angulos iguales’
SON iMprecisos.

(1) Bola9 (EnfoquedelaTécnica, Tacticay Estrategiadel Billar de Buchacas) por VM & PP (péag. 242).



Mito 4. Creer que se puede obtener mayor cantidad de efecto girando la mufieca al momento
de atacar. FAL SO: Fisicamente hablando, la direccién, velocidad y efecto de la minga son
resultado de la fuerza del golpe, punto de ataque y direccion del taco a momento de
contacto casquillo-minga. Hay factores que influyen como por gemplo e peso y la
flexibilidad del taco; al igual que € tipo de casquillo y su didmetro (resilienciadel casquillo).
Cosas como "la muiieca flexible", apretar (o aflojar) la culata del taco, etc. no afectan a la
minga. Definitivamente es beneficioso tener |os ojos abiertos, usar ambas manos, asumir una
actitud mental positiva, etc. pero estas son solo cualidades que le ayudardn al jugador a
controlar los tres elementos técnicos mencionados.

Mito 5. Creer que es preferible usar un taco pesado a romper la pifiaya que sempre se ataca
con més fuerza que con uno liviano. No necesariamente, o que realmente importa es la
cantidad de energia que se le imparte a la minga a atacar y esto depende de la cantidad de
fuerza que se le puede poner al taco. Laenergia de un taco en movimiento esigual alamitad
de la masa multiplicada por € cuadrado de su velocidad. Al usar un taco liviano se puede
obtener mayor velocidad, usando la misma fuer za muscular, que con uno mas pesado. Esa
mayor velocidad tiene un efecto al cuadrado en la ecuacion de la energia, por consiguiente la
energia resultante es mayor. Esta es la Unica razén porque una pequefia bala de 9mm puede
voltear a un hombre en € aire, a golpearlo. En resumen, con la misma energia muscular, se
ataca mas fuerte con un taco de 18.5 onzas que con uno de 23 onzas. A proposito, €l doble
del peso del taco multiplicado por la velocidad del taco, dividido entre € resultado de la suma
del peso del taco més € peso de labola, esigua alaveocidad de la minga.

Mito 6. Creer que a atacar con efecto, con € taco a nivel (paraldlo a la pizarra), la minga
describe una curva durante su recorrido sobre la superficie de lamesa. FALSO: S € taco esta
a nivel, € efecto no hara que la minga describa una curva. Para que esto suceda
(resbalamiento) la minga deberd ser atacada de arriba hacia abajo como, por gjemplo, en el
atague semimasse (con €l taco inclinado en un angulo de 30 a 55 grados con relacion a la
pizarra) o en e atague de massé (55 a 80 grados).

La mayoria de las veces, debido a que € marco de la mesa ros impide bajar la culata del
taco, inconcientemente atacamos de arriba hacia abajo y este pequefio angulo de ataque, por
minimo que sea, produce € resbalamiento.

Mito 7. Creer que a atacar con efecto, con € taco a nivel (pardelo a la pizarrd), la minga
vigja en linea recta, como una continuacion de la trayectoria o direccion del taco. FALSO: La
minga vigja en linea recta pero n6 en la misma direccion que seguiria € taco, ya que se desvia
en una direccion opuesta a la del efecto dado. Cuando se ataca la minga con efecto, ésta, en
lugar de vigiar sobre la trayectoria deseada (linea visual), se "desvia" unos milimetros en
direccién opuesta al efecto dado. Esta desviacion es causada por la reaccion de la bola al
golpe del casquillo y por la flexibilided de la puntera del taco a momento de regresar a su
forma original. Todo objeto en reposo rehusa moverse (inercia) y cuando es golpeado para
moverlo, hay una reaccién de contragolpe. Si golpedramos la bola sobre su mismo centro, la
reaccion seria sobre la puntera del taco totalmente pero, como golpeamos fuera del centro,
hay un componente de la fuerza (que impulsa la bola hacia adelante) que esta en angulo, y es



ella la que desvia minimamente la bola. Podriamos decir que practicamente empujamos la
minga a un lado antes de que ésta empiece a moverse hacia adelante.

Mito 8. Creer que € efecto de la minga se transfiere a la 1ra. bola objetivo y contindia
transfiriéndose a la 2da., 3ra, 4ta. y asi consecutivamente. FALSO. Cuando la minga con
efecto colisona de frente con una bola, le transfiere, ademas de la energia lineal, un
"momento angular de rotacion” causando gque la bola colisionada gire en sentido opuesto a de
la bola motriz. La cantidad de efecto transferido es sdlo € 2%. El efecto que ke transmite la
lra. bola objetivo a la 2da. es tan poco que, para los efectos practicos, no se toma en
consideracion. De la 2da. bola objetivo en adelante no se produce transferencia de efecto.

Mito 9. Creer que las bolas de billar son redondas. Lo redondo es sinbnimo de circular. Un
anillo es redondo lo mismo que lallanta de un auto. Las bolas de billar, como las de bés,
fatbol, etc., sonesféricas.

Mito 10. Creer que se le llama 'Rotacion” a una de las modalidades del "billar de buchacas'
debido a que las bolas deben ser encestadas en orden numérico ascendente. FALSO: S fuese
asi, se llamaria "Secuencia”. El término "Rotacién” deriva del orden en que se acomodan las
bolas en la modalidad de "Chicago”. El "Chicago” fue muy popular en Cuba; las bolas, en
lugar de "armarlas" dentro del triangulo, se ligan alas bandas poniendo una en cada diamante
de la mesa exceptuando la banda corta inferior. En la actualidad €l "Chicago" se practica en
Colombia, Honduras, México, etc. donde le [laman "Pool Armado" o "Billas’, también en
Chile donde se le llama "Jardinera’.

Mito 11. Creer que todas las mesas de billar tienen "diamantes’ empotrados en e marco.
FALSO Las mesas de "Snooker" no tienen diamantes.
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